NICHT FUR DIE SCHULE,
SONDERN FUR DAS LEBEN
LERNEN WIR!

MEDIENBILDUNG VS. MEDIENKOMPETENZ

Die europdische Kommission sieht Medienkompetenz als
ein wichtiges Anliegen, die als Voraussetzung fir eine inte-
grative Wissensgesellschaft dient. Dsher empfiehlt die
Kommission in ihrem Aktionspapier, diese zu starken und
in schulischen Lehrplanen zu implementieren. Dabei wird
Medienkompetenz als jene Fahigkeit verstanden, Medien
zu nutzen, Medieninhalte zu verstehen, kritisch zu bewer-
ten und in Kontexten zu kommunizieren (vgl. Europaische
Kommission, 2009). Medienbildung wird dabei als Ziel
medienpadagogischen Handelns verstanden, zu dessen
Erreichung Medienkompetenz als Bindel von Féhigkeiten
ausgebildet werden muss (vgl. Schorb, 2009).

Im gegenwartigen bildungsrelevanten Diskurs der Medi-
enpadagogik weisen medienpadagogische Leitbegriffe
wie Medienbildung, Medienkompetenz, Media Literacy,
Medienerziehung, Mediendidaktik etc. eine Unscharfe auf,
die es aus wissenschaftlicher Sicht noch zu kldren gilt (vgl.
Doebeli-Honegger, 2013). Das Anliegen dieses Artikels soll
im Bereich der Implementierung neuer Medien im schuli-
schen Kontext liegen. Daher wird in Folge von Medienbil-
dung gesprochen, um jene praxisrelevanten Szenarien in
diesem Text dazustellen.

Im digitalen Medienzeitalter, wa Kinder bereits sehr frih
mit Medien konfrontiert sind (vgl. KIM-Studie, 2074),
stellt sich die Frage: Kénnen Kinder auch kompetent mit
Medien umgehen? Bzw. was bedeutet ein kompetenter
Medienumgang? Die reine Konsumation von Medien ist
aus padagogischer Sicht nicht gemeint! Wie kann daher
die Institution Schule mit der Anforderung von ,Medien-
bildung” umgehen?

Hartmut von Hentig beschreibt in seiner Vortragssamm-
lung (1986) die —aus meiner Sicht - zentrale Aufgabe von
Schule mit folgenden Worten:

»DIE SACHE KLAREN UND DEN SCHULER STARKEN!”
Es ist jene Herausforderung, vor der Lehrerinnen und
Lehrer in unserer Bildungslandschaft taglich stehen. Im
Bereich der Medienbildung bedeutet dies folgende Grund-
Uberlegungen:

Ein didaktisch sinnvoller Einsatz von neuen Medien
bedeutet fir mich als Lehrerin, dass ich Medien dann ein-
setze, wenn sie einen Mehrwert und eine Bereicherung,
im Sinne eines Werkzeugs, fur den Unterricht darstellen.
Damit nimmt das Endgerat (welches auch immer ver-
wendet wird) neben Heften, Bichern und anderen Unter-
richtsmaterialien einen selbstverstandlichen Platz im tag-
lichen Unterricht ein. Ein besonderer Wert wird dabei auf
das Thema des Produzierens von Medien gelegt. Die Kin-
der kénnen eBooks (z. B. mit dem App ,BookCreator”)
zu unterrichtsrelevanten Inhalten erstellen, bei denen sie
Text, Bild und Ton miteinander verbinden und diese im
Klassenplenum vorstellen. Besonders gelungene Werke
werden auf einem Klassenblog publiziert, damit Eltern,



GroReltern und alle, die es interessiert, die Moglichkeit
haben, diese in Ruhe zu lesen. Wenn die Schilerinnen
und Schiler wollen, kénnen sie auf einer systemunab-
hangigen Plattform (z. B. von ,WordPress”) Kommentare
zu Blogeintragen hinterlassen. Dabei sind beim Schreiben
einige Regeln zu beachten: Kommentare mussen ortho-
grafisch richtig sein, wertschatzend formuliert werden
und einen guten inhaltlichen Bezug zum Blogbeitrag
darstellen.

Auch das Erstellen von Erkldrvideos (= ,Tutorials” z.B.
in Form von ,Stop-Motion“-Videos) und das Herstellen
eines Online-Quiz (z. B. auf der systemunabhangigen
Plattform ,Kahoot!") sind Werkzeuge, die die Kinder mit
Leidenschaft selbststandig in der Freiarbeit anfertigen
kénnen und im Unterricht Verwendung finden kénnen.
Fur einen differenzierten und individualisierten Unterricht
gut geeignet ist auch die Arbeit mit QR-Codes (=,Quick
Response”’-Code). Dieses Barcodesystem ermaglicht es
den Schillerinnen und Schilern, mit Hilfe eines Dekodie-
rungsprogrammes (z. B. App ,i-nigma”} - sofern Internet
vorhanden ist - schnell und unkompliziert mit ihrem End-
gerat auf eine Internetseite zuzugreifen. Diese Methode
ermoglicht es, differenziert und individualisiert im Bereich
der Medienbildung im Unterricht zu arbeiten. Anbei ein
Unterrichtsbeispiel aus dem Sachunterricht zum Thema:
,Die Honigbiene”, Hinter diesen QR-Codes liegen auf der
systemunabhangigen Plattform von ,LearningApps” klei-
ne Programme, die relativ einfach von der Lehrperson fir
den Unterricht erstellt werden kénnen.

Teile der Biene

Schreibe dein eigenes

Barbara Zuliani, MEd

Im Rahmen von [T@VS (einer Initiative des BMBF)
wurde 2013 das digitale Kompetenzmodell entwickelt
(digi.komp4). Unter der Leitung der Padagogischen Hoch-
schule Steiermark werden hier Unterrichtsbeispiele im
Bereich der Medienbildung aufbereitet, die je nach Schul-
ausstattung 1:1im Unterricht eingesetzt. werden kdnnen.
Ebenso sind Unterrichtsbeispiele auf der Homepage von
IT@VS zu finden, die von Lehrerinnen und Lehrern aus
ganz Osterreich erstellt und mit dem ,IT@VS-Leuchtturm”
ausgezeichnet wurden.

Link-Tipps:

Digitales Kompetenzmodell, digi.komp, online abrufbar unter: http://
www.digikomp.at [23. 3. 2016].

IT@VS - Kommunikationsdrehscheibe fiir Volksschullehrerinnen, online
abrufbar unter: http://podcampus.phwien.ac.at/itatvs/ [23. 3. 2016].

Programm-Tipps:

Erstellen eines E-Books auf einem mobilen Endgerat, online abrufbar
unter: http://www.redjumper.net/bookcreator/ [23. 3. 2016].
LearningApps, online abrufbar unter:  https://learningapps.org
[23.3. 2016].

Online-Quiz: Kahoot!, online abrufbar unter: https://getkahoot.com
[23.3.2016].
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